
 
 
 
 

Turnierregeln 
 
 

Mannschaften 

• Jede Mannschaft spielt mit 5 Feldspielern und 1 Torwart. 
• Spielberechtigt sind nur Mitglieder des jeweiligen Fanclubs. 
• Jeder Spieler ist nur für eine Mannschaft spielberechtigt. 
• Die Mannschaften müssen in einheitlicher Sportbekleidung spielen. 
• Gespielt wird mit Fußballschuhen mit Plastikstollen oder –noppen oder mit Turnschuhen; 

Stollen aus Metall sind nicht zulässig! 
• Jede Mannschaft muss sich spätestens 30 Minuten vor ihrem ersten Spiel bei der Turnier-

leitung melden. 
 

Modus 

• Die Qualifikationsrunde wird in vier Gruppen zu (maximal) acht Mannschaften ausgetra-
gen, wobei jedes Team ein Spiel gegen jeden anderen Gruppengegner austrägt. 

• Bei den Gruppenspielen erhält der Sieger 3 Punkte, der Verlierer 0 Punkte, bei Unent-
schieden beide Mannschaften 1 Punkt. 

• Erscheint eine Mannschaft nicht zum Spiel, wird dieses für den Gegner mit 3 Punkten und 
4:0 Toren gewertet. 

• Am Ende der Gruppenphase entscheiden über die Platzierung in einer Gruppe 
1. Punkte 
2. Torverhältnis 
3. erzielte Tore 
4. direkter Vergleich 
5. Siebenmeterschießen (Durchführung siehe Siebenmeterschießen in Finalrunde) 

• In der Finalrunde spielen die Gruppenersten und –zweiten um die Plätze 1 bis 8, die 
Gruppendritten und –vierten um die Plätze 9 bis 16, die Gruppenfünften und –sechsten 
um die Plätze 17 bis 24, die Gruppensiebten und –achten um die Plätze 25 bis 32. 

• In der Finalrunde werden alle Platzierungen bei (maximal) 3 Spielen ausgespielt. 
• Endet in der Finalrunde ein Spiel nach der regulären Spielzeit unentschieden, wird der 

Sieger durch 3 Siebenmeter pro Mannschaft ermittelt. Gibt es auch dann noch keinen Ge-
winner, schießen die beiden Mannschaften jeweils 1 Siebenmeter, bis eine Entscheidung 
gefallen ist. Ein Spieler darf dabei erst dann ein zweites Mal schießen, wenn alle Spieler 
einschließlich des Torwarts bereits geschossen haben. 

• Die Spieldauer beträgt in der Qualifikationsrunde und in der Finalrunde jeweils 12 Minuten 
mit Ausnahme des kleinen und großen Finales. Diese werden bei 2x 10 Minuten ausgetra-
gen. 

 



Spielregeln 

• Alle Spiele werden im Sinne des Fairplays ausgetragen! 
• Alle Freistöße (außer Siebenmeter) sind indirekt auszuführen. 
• Bei Seitenaus wird flach eingeschossen. 
• Bei Toraus wird angestoßen. 
• Eckbälle werden gestoßen. 
• Der Torwart darf den Ball nicht über die Mittellinie werfen. 
• Anwendung der Rückpassregel: Nimmt der Torwart einen Rückpass eines Mitspielers mit 

der Hand auf, wird der gegnerischen Mannschaft ein Siebenmeter zugesprochen. 
• Spielt der Torwart außerhalb des Strafraums bewusst mit der Hand den Ball, wird der 

gegnerischen Mannschaft ein Siebenmeter zugesprochen. 
• Stürmt ein Spieler alleine aufs gegnerische Tor zu und wird dabei gefoult, wird auf Sie-

benmeter entschieden. 
• Schwere Fouls werden zusätzlich mit einer 3-Minuten-Strafe geahndet. 
• Es wird ohne Abseitsregel gespielt. 
• Spielerwechsel können fliegend vollzogen werden. Sind zu viele Spieler einer Mannschaft 

auf dem Feld, wird eine 3-Minuten-Strafe verhängt. 
 

Sonstiges 

• Proteste zu Spielergebnissen sind umgehend vom Mannschaftsverantwortlichen bei der 
Turnierleitung zu deponieren. Die definitive Entscheidung über den Einspruch trifft die 
Turnierleitung. 

• Für Verletzungen und Schäden jeglicher Art übernimmt der Veranstalter keine Haftung. 
• Die Turnierleitung behält sich vor, unter gegebenen Umständen Änderungen am Turnier-

modus vorzunehmen. 
 
 


